
Volckerinckhove
5 Km

Salut ! Je m’appelle Kath.
Aide-moi à répondre a� questions grâce a�
indices que tu tro�eras en visitant le village.

O�erve bien et pars à l’aventure !
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Volckerinckhove
Départ : Dos à l’église, emprunte le chemin qui rejoint la rue principale. 
Emprunte le petit chemin sur ta gauche.
Rejoins le chemin des templiers, en continuant tout droit ce qui t’amènera 
ensuite sur la route de la Reine Becque      que tu parcourras.
Tourne à droite pour rejoindre le circuit de randonnée « Autour de Ste Mildrède ». 
Tourne à droite sur le chemin de la Piste de V1. 
Tourne à droite sur la Braemsvelt Straete que tu suis après la 1ère intersection. 
Tourne à gauche à la suivante. 
Tourne tout de suite à droite sur la rue principale. 
Tourne à gauche pour reprendre le contour de l’église. 
Emprunte le chemin pour te diriger vers le moulin à cheval. 
Reviens sur tes pas pour rejoindre ton point de départ.

Pour réaliser ce rallye, les enfants doivent obligatoirement être accompagnés d'un 
adulte. Le parcours vous fera, parfois, emprunter des routes à circulation et sans 
trottoir. Vous devez donc circuler de manière prudente sur le côté gauche de la 
chaussée pour voir et être vu. La CCHF ou l'OTI déclinera toute responsabilité en 
cas de problème.
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Volckerinckhove = la famille FULKAHARI
HOVE = enclos, prairie entourée de haies

Volckerinckhove faisait partie de la West-Vierschare,
c’est-à-dire de la cour qui jugeait les délits mineurs

(avec Broxeele, Rubrouck et Lederzeele).

Le savi�-vous ?

De plus, les runes, dessins en briques sont 
des symboles protecteurs, typiques des 

constructions flamandes. 
Les lettres représentent en général les 

initiales des constructeurs.

Les maisons flamandes : on peut souvent 
retrouver leur date de construction sur leur mur, 
et ce, de deux façons : 
- incrustée avec des briques de couleurs 
différentes.
- Avec des fers d'ancrage en métal placés en 
«Z».

La chaumière : elle date de 1682 et a été 
restaurée en 2003 par YSER HOUCK dans 
le but d'y installer ses bureaux et l'office 
de tourisme, devenu aujourd’hui Bureau 
d’Information Touristique (BIT).
L'association a utilisé des matériaux 
d'époque (bois et briques de l'ancienne 
chaumière, torchis...) afin de garder 
l’authenticité du patrimoine flamand.



Questionnaire
Départ : D� à l’église, emprunte le chemin qui rejoint la rue principale. 

1) Retrouve la date de construction sur la maison dont 
les initiales des constructeurs sont : « RGM MIDK ».

…........................................................…............................................

2) Quelles sont les initiales que tu peux observer sur 
la maison datant de 1807 ?

…........................................................…............................................

3) Retrouve la date de construction de la maison N°13 
de la rue principale.

…........................................................…............................................

4) 1er mot flamand à reporter dans la grille de mots 
fléchés qui se trouve à la fin du questionnaire. Il te 
permettra de découvrir le nom d’un élément du 
patrimoine qui est adossé à un mur. Observe bien, il 
est construit sur ce chemin ! 
 
Indice : « chemin piétonnier »
En français : Chemin du champs du moulin

? 

Emprunte le petit chemin sur ta gauche. 



5) Relie ces images d'essences locales à leur nom :

* Charme commun *

* Prunellier *

* Cornouiller sanguin *

* Ho� *

* Noisetier *

* Églantier *

* Érable champêtre *

* Viorne obier *

*Troène d'Europe *

* Fusain *

* Bourdaine *



Rejoins, le chemin des templiers en continuant tout droit, ce qui t’emmènera ensuite sur la route 
de la Reine Becque, que tu parcourras.

6) 2ème mot flamand à reporter dans la grille de mots fléchés qui se 
trouve à la fin du questionnaire. Il te permettra de décourvrir le nom 
de l'élément du patrimoine qui est adossé à un mur.
Indice : panneau jaune, maison N°99.
En français : « Vieille ferme ».

Tourne à droite pour rejoindre le circuit de randonnée « Autour de Ste Mildrède ». 
7) Observe bien ce qui t’entoure : sur ta gauche, après le bâtiment 
agricole, quel élément peux-tu observer ? Entoure la bonne réponse.

 Un ruisseau   Une fontaine   Une mare

8) Dessine la rune qui se trouve entre les lettres 
« M » et « D » sur la façade de la maison N°44 datant de 1927 
(attention, il y a deux bâtiments construits à des dates différentes).

Tourne à droite sur le chemin de la Piste de V1. 

9) 3ème mot flamand à reporter dans la grille de mots fléchés qui se 
trouve à la fin du questionnaire. Il te permettra de découvrir le nom 
de l’élément du patrimoine qui est adossé à un mur !  



10) Quel était le but de cette construction ? 

         Entoure la bonne réponse.

      Fondations d'un moulin.

      Rampe de lancement
      pour fusée V1.

      Ancien bâtiment agricole.

11) Compléter le texte à l'aide du panneau d'information :
La .......................... faisait ..........................m de long, avait une portée de 
..........................km et contenait ..........................kg d’ .......................... Elle 
ciblait la ville de .......................... située à environ ..........................km de 
Volckerinckhove.

Tourne à droite sur la Braemsvelt straete, et à la 2ème intersection tourne à gauche.

12) 4ème mot flamand à reporter dans la grille de mots fléchés qui 
se trouve à la fin du questionnaire. Il te permettra de découvrir le 
nom de l’élément du patrimoine qui est adossé à un mur ! 
Indice : panneau jaune, maison N°73
En français : «Belle vue».

Tourne tout de suite à droite sur la rue principale. 

13) Vous pouvez voir une chapelle datant de 1939, quelle date figure 
en briques sur le pignon de la maison qui se trouve en face ?

…....................................................................

14) 5ème mot flamand à reporter dans la grille de mots fléchés qui se 
trouve à la fin du questionnaire. Il te permettra de découvrir le nom 
de l’élément du patrimoine qui est adossé à un mur ! 
Indice : panneau jaune, maison N°76 . 
En français : « Jardin fleuri ».



15) 6ème mot flamand à reporter dans la grille de mots fléchés qui se 
trouve à la fin du questionnaire. Il te permettra de découvrir le nom 
de l’élément du patrimoine qui est adossé à un mur ! 
Indice : on s’y régale ! En français : auberge de l’espoir. 

16) Trouve la maison datant de 1810, de quelle couleur sont les volets 
et la porte ?

Volets : ................................................................................

Porte : .................................................................................

17) Combien y a t-il de runes sur le pignon de la maison portant les 
initiales « LC » ?

…..............................................................

18) Trouve le code secret de cette 
photo en comptant le rang de 
chaque lettre dans l'alphabet. 
Exemple : A=1 ; Z=26.

…...................................................................................

19) Trouve la 
maison datant 
de 1879 et 
portant les 
initiales
«ADB EDV» et 
dessine la 
rune qui se 
trouve sur 
son pignon.



20) Qui repose dans la chapelle ?

….......................................................................….......................................................

21) Quelle forme y a t-il sur le pignon de la maison datant de 1846? 
Entoure la bonne réponse.

 

22) De quel oiseau vient le nom de l’ancien café rue de l’église (plus 
ancienne maison du village) ? Entoure la bonne réponse.

 Un cygne   Un canard   Une colombe

Tourne à gauche pour reprendre le contour de l’église.

23) Quelle est la particularité de la hallekerque (église halle) ? 
Entoure la bonne réponse. 

  Elle a 2 nefs complètes et 1 nef inachevée. 

  Elle a 1 nef complète et 2 nefs inachevées.

  Elle a 3 nefs.



24) Fais le tour de l'église par la gauche et indique sur quel 
bâtiment tu peux observer ce dessin.

…........................................................................................

25) De quelle année date l’école primaire 
de Volckerinckhove ?

…........................................................................................

Emprunte le chemin pour te diriger vers le moulin à cheval. 

26) Une variété de pommes a été créée à Volckerinckhove. 
Résous ce rébus pour connaître son nom.  

…........................................................................................

27) Relie les points afin de découvrir la forme mystère.

28) Que représente la girouette du moulin ?

…........................................................................................
Reviens sur tes pas pour rejoindre ton point de départ. 
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Mot Mystère : 

ENIGME ..................................................................................................................

...

Reporte les inscriptions relevées sur les panneaux flamands pour 
découvrir le mot mystère

3.

2.

6. 5. 4.

1. -

-

-

-



CALVAIRE
CHAPELLE
CHEVAL
CYGNE
EGLISE
FLAMAND
HALLEKERQUE
MARE
MOULIN
PATRIMOINE
PRESBYTERE
RANDONNEE
RUNES
TORCHIS
VOLCKERINCKOVE
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Retrouve les mots cachés dans la liste et raye-les.

Termine le dessin de la maison.

Découvre la solution en scannant le QR code !Découvre la solution en scannant le QR code !


